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Steuergruppe

Griindung im Januar 2020
mit Expertinnen und Experten aus der Schulpraxis, der Wissenschaft (P4dagogische
Hochschule Karlsruhe), der Schulaufsicht, des Institus fir Bildungsanalysen Baden-
Wirttemberg (IBBW), des Zentrums fur Schulqualitat und Lehrerbildung (ZSL) und des
Landesmedienzentrums (LMZ)
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GRUNDUNG EINER STEUERGRUPPE

BILDUNG IN DER
DIGITALEN WELT IN DER REALSCHULE

regionale | Netzwerke

STEUERGRUPPE

Optimierung,
Bestands- Strukturierung und Schulentwicklung/
aufnahme Weiterentwicklung Unterrichtsentwicklung

von Prozessen

Insellésungen

piddagogisches Konzept

Bildung in der

digitalen Welt Transformation

Bildungsstandards
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BILDUNG IN DER DIGITALEN WELT

Ziel:

Offentliche Realschulen sollen
* systematisch,
* fachlich und
» wissenschaftlich fundiert

bel ihrer Arbeit mit digitalen Medien und dem vernetzten Lernen

Im digitalen Zeitalter begleitet und vorangebracht werden.

— realschulspezifische Schul- und Unterrichtsentwicklung

— Umsetzung der KMK-Strategie ,,Bildung in der digitalen Welt*
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Zlel:

Kultusministerin Dr. Susanne Eisenmann:

,Mit dem Projekt unterstiitzen wir die Realschulen zielgerichtet. Denn
es bedarf neben guter digitaler Ausstattung auch guter Konzepte.
Dabei sollen besonders die lernforderlichen Potenziale weiter
ausgeschopft werden.” (Pressemeldung vom 30. November 2020)
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Modell digital p3

Jede Realschule gibt sich auf der Grundlage von digital _p3 einen eigenen Auftrag,
der mit den jeweils zustdndigen Regionalstellen des ZSL, den Staatlichen
Schuldmtern und den Medienzentren abgestimmt ist.
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“® Interaktivitit

SCHULE UND UNTERRICHT IN DER REALSCHULE
UNTER DIGITALEN ASPEKTEN WEITERENTWICKELN

_..-® Lemen mit und Gber

: digitale Medien
Mediengestaltung,
Medienproduktion,
Medienwissen
Grundfertigkeiten
eindben, Visualisierung
von Sachverhalten

Haufigkeit und
Variationsbreite
der Nutzung
digitaler Medien
erhdhen

und Adaptivitit

Partizipation, Rezeption
Flipped Classroom,
Game-Based-Learning,
(interaktive) Lernvideos

Stand|, Bernhard, Padagogische Hochschule Karlsruhe /
Kultusministerium Baden-Wirttemberg, Referat 34:
Realschulen, Emmerling, Nadine (2020): digital_p3. Integrative
Handlungskompetenzentwicklung von Lehrkraften in der digital
vernetzten Welt unter Berlicksichtigung von 3 Perspektiven.

# [T-Kompetenz

. Anwendung
digitaler
Werkzeuge

Professio-
nalisierung,
Konzept-
entwicklung
Vernetzung,
Austausch

LBildung
in der digitalen
Welt" in der Realschule

HANDLUNGS-
KOMPETENZ-
ENTWICKLUNG

DER LEHRKRAFTE

Konzepte
abstrahieren,
Probleme
systematisch
und prazise
formulieren

M. srans®

=
3=

® ffnung des Unterichts ;
kognitive Aktivierung,

schilerzentrierter Unterricht,

Unterstitzungssysteme
Projekt- und problemorientiertes,
forschendes und entdeckendes
Lernen, konstruktives Feedback

Individuelles
und kolla-
boratives Lernen
mit digitalen
Medien férdern

MODELL digital_p3

# Leistungsbewertung
summativ/formativ
Computerbasierte
Quizze und Tests

o Medienko mpetenz
Kommunikation
und Handlung

# Informationskompetenz
Zielgerichteter,
verantwortlicher Umgang
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MODELL digital_p: AUSSCHNITT

Q\Q»
oy Haufigkeit und Individuelles
-:‘.7 Variationsbreite und kolla-
der Nutzung boratives Lernen
digitaler Medien mit digitalen
erhdhen Medien férdern

in der digitalen
Welt” in der Realschula

HANDLUNGS-
KOMPETENZ-
ENTWICKLUNG
DER LEHRKRAFTE

DIGITALE KOMPETENZ

Konzepte
abstrahieren,
Problemea
systematisch
und prazise
formulieren

Standl, Bernhard, Padagogische Hochschule Karlsruhe /
Kultusministerium Baden-Wirttemberg, Referat 34:
Realschulen, Emmerling, Nadine (2020): digital_p3. Integrative
Handlungskompetenzentwicklung von Lehrkraften in der digital
vernetzten Welt unter Berlicksichtigung von 3 Perspektiven.
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Konkretisierung un

2.3 KONKRE UND HIL

WIE KONNEN DIE REALSCHULEN AUS
DEM MODELL IHRE AUFTRAGE SELBST
ENTWICKELN?

teilnehmende R

J

passenden Auftrag fur das Schuljahr. Das Schwer-

alschule gibe sich selbst eines

punkt-Realschul Trio begleitet und reflekticrt die
Aufirige seiner Mitglieder konstruktiv. Die Auferige
basicren auf dem Modell digital_p3 und beriicksichti
gen die drei beschricbeaen Perspektiven. U die
Aufirige zu generieren und zu konkretisicren, kbnnen
dic Hilfsfragen der nebenstehenden Tabelle Unter

seitzung bieten.

MODELL digital_p3

lilfsfragen

DIMENSION KONKRETISIERUNG UND HILFSFRAGEN
Umgang mit digitalen Interaktivitat und | Partizipation:Wie stellt die Lehrkraft Materialien zur Verfigung? Inwiefarn nutzen Schilerinnen und Schaler selbst ein digitales

Medien Adaptivitat Medium? Werden digitale Medien genutat, um kollaborative Elemente verstirkt einzusetzen (Schilerin baw, Schiler verwendet
(Mediendidaktik) sigenes Tablet, Schiletin bzw. Schiller erganzt digitales Tafelbild etc.)?

Rezeption: Ist der Unterricht so angelegt, dass die Lefrkrfte sowie die Schiilerinnen und Schiler digitale Medien gezielt einsetzen
konnen (Beispielsweise mithilfe des Einsatzes einer Lemplattform (Moodiel, eines Web-Quests usw.)?

Flipped Classroom: Sind die Schlerinnen und Schuler in der Lage, sich den U mithilfe d ch
angemessenen Lernvideos selbst anzueignen und im Prasenzunterricht souveran zu nutzen [Verzahnung von Fernunterricht und
Phasen der Prasenz)?

Game-based-learing: Ist der Unterricht spielerisch aufgebaut {Web-Quest, Web-Quiz, Puzzle, Vokabel-Lemspie!, etc.)? Bietet das
Material den Schilerinnen und Schilern die Méglichkeit, sich kreativ, experimentell und in digitaler Form dem Inhelt 2u nahemn?
(Interaktive) Lernvideos: Werden Lemvideos selbst ersteilt? Kénnen spezifische Programme mit entsprechenden Endgeréten
angewendet und eingesatzt werdan? Werdan Lernvideos lernwirksam im Unterricht eingesatzt?

Lemen mit und dber Lehr- und L
digitale Medien umgegangen?
Medienproduktion: Ist dis Produktion so aufgsbaut, dass Schilerinnen und Schiler handiungsorientiert alle Phasen der Medien-
produktion, von der Idee bis zur Prasentation, durchlaufen?

digital erstelit? Wird souveran mit Bildbearbeitungs- und Schnittprogrammen

Medienwissen:Werden verschiedene Programme 2ur Text- und Bildbearbeitung angewendet? Sind das Wissen und die Kompetenzen
iber die Einsatzmaglichkeiten im Unterricht vorhanden? Ist die kritische Reflexion bzgl. der Prafung bsp. von Fake-News und Mani-
pulation ober Medien vorhanden? Herrscht Kiarheit Gber Herausfordenungen der digitalen Madien allgemein und jugendspezfisch?

Grundfertigkeiten eindben:Wie gelingt der Umgang mit alltiglichen Text- und oder in
anderen digitalen (digitales L 3 usw.?

Visualisierung von Sachverhalten: Inwisfern werden die
digital umgesetz1?

. tezeptiv und . im Alltag

Leistungsbewertung Summativ: Werden schriftiiche Wiedecholungsarbeiten oder Klassenarbeiten unter Beachtung der giltigen Rechtslage digital umge-
setzt? Werden offenere Formen, wie beispielsweise Projekte, digital dokumentiert?

Digitale Medien im

Formativ: Haben die Schilerinnen und Schiler die Moglichkeit ihren Lemstand zu dokumentieren baw, der Lehrkraft Feedback bzgl. der
Aufgaben zu geben? digitaler mit und gen, und
digital transparente Leistungsbeurtailung)

Computerbasierte Quizze und Tests: Werden motivierende und jugendgerechte digitale Quizze und Tests in den Unterricht zielfahrend
eingebunden?

Offnung des Unter- Kognitive Aktivierung: Ist das Medium zielfilhrend und angemessen im Unterricht eingesetzt? Motiviert das Medium zum Lernen und
richts knipft 3 an den vorhandenen Wissensstand individuell an? Unterstitzt das eingesetzte Medium bzw, Programm den individuelien
Lemfortschritt?
Schilerorientierung: Knipft das digitale Medium auf Basis der Bildungsstandards an die Lebensweit der Schilerinnen und Schiller an?
Wird der Lernstand der Schilerinnen und Schiler miteinbezogen?
Konstruktives Feedback: Werden digitale Medien fir konstruktives Feedback und Umiragen genutzt? Wie sind diese in das Unterrichts-
geschehen eingebunden?
Projekt- und ienti und Lernen: Ist der mediale Einsatz angepasst und kongruent
um offenes Lemen zu unterstitzen und zu férdern? Konnen die Schillerinnen und Schler unter Einbezug digitaler Medien maglichst
selbstandig und forschend handeln? Kannen Schilerinnen und Schaler ihre Kompetenzen und ihren Lernstand reflektieren?

Digitale Kompetenz. IT-Kompetenz Anwendung digitaler Werkzeuge: |st der Lehrende in der Lage, sicher mit schen Geraten, . Lermn- und Arb
(KMK-Strategi formen etc. umzugehen? Ist ein reibungsloser Einsatz der digitalen Medien im Unterricht gewahrieistat?
Informations- Zislgerichteter, verantwortlicher Umgang: Wird die Bedeutung von Medien und Digitalisierung in der Lebenswelt der Schilerinnen
kompetenz und Schiler erkannt und medienerzieherisch darauf reagiert? Werden Schilerinnen und Schiler beim Gestalten von Medien dahin.
gehend unterstiitzt, dass das wachsende Angebot lritisch reflektiert und daraus sinnwoll ausgewshit und sozisl verantwortlich genutzt
werden kann? fst ein sicherer Umgang mit Daten gewahrisistat? Sind Kenntnisse dber Urheberrachte, Datenschutz, Datensicherheit
sowie Jugendmedienschutz vorhanden?
Medienkompetenz Kommunikation und Handlung: Wird das der Sch und Schaler um neue Gestal-

tungsmaglichkeiten zu erdffnen? Fliefien Varhaltensregeln bzw. Netiquette gezielt in den Unterricht mit ein? Kann zielgerichtet handeind
mit digitalen Medien umgegangen werden? Sind die Folgen des eigenen Handelns bewusst?
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Konkretisierung und Hilfsfragen — Beispiel

PERSPEKTIVE

Umgang mit digitalen Medien (Mediendidaktik)

Lernen mit und uber digitale Medien

KONKRETISIERUNG UND HILFSFRAGEN

Medienwissen: Werden verschiedene Programme zur Text- und Bildbearbeitung
angewendet? Sind das Wissen und die Kompetenzen Uber die Einsatz-
maoglichkeiten im Unterricht vorhanden? Ist die kritische Reflexion bzgl. der Priifung
bsp. von Fake-News und Manipulation tber Medien vorhanden? Herrscht Klarheit
tber Herausforderungen der digitalen Medien allgemein und jugendspezifisch?

Broschire ,Bildung in der digitalen Welt in der
Realschule. S. 8/9
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REGIONALE NETZWERKE

Implementierung von Schwerpunkt-Realschul-Trios

Jeweils drei Realschulen in regionaler
Nahe schlief3en sich zu einem Schwerpunkt-
Realschul-Trio (SRT) zusammen und bilden
ein regionales Netzwerk. In landlichen

Gegenden sind auch Tandems mdglich. 23 gZn
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Phasen

(Die Phasen entsprechen Schuljahren.)

1. 2020/2021 (Phase eins/Starterschulen): jeweils
ein Schwerpunkt-Realschul-Trio pro - Passgenauer Auftrag

Regionalstelle des ZSL (18 Realschulen) - AUEEEd

2. 2021/2022 (Phase zwei): . Gezielte Fortbildungen

ro Regionalstelle . .
& ) g . . « Wissenschatftliche
zusatzlich zwei weitere Trios Beratung und

(54 Realschulen) Begleitung

3. 2022/2023 (Phase drel):
flachendeckende Umsetzung

Baden:W/ﬁrttemberg
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IMPLEMENTIERUNG

Phasen

(Die Phasen entsprechen Schuljahren.)

1. 2020/2021 (Phase eins/Starterschulen): Meilensteine je Phase:
ein Schwerpunkt-Realschul-Trio pro o Kick-off
Regionalstelle des ZSL (18 Realschulen) L Ntk

2. 2021/2022 (Phase zwei):
pro Regionalstelle
zusatzlich zwei weitere Trios
(54 Realschulen)

Jahresabschluss

3. 2022/2023 (Phase drel):
flachendeckende Umsetzung
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Struktur
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STRUKTUR: UBERBLICK

Schwerpunkt-Realschul-Trios

Kick-off
Phase eins: pro Regionalstelle ein Trio (November)
3 Meilensteine Netzwerktreffen
pro Schuljahr (Mérz)

ZSL/Regionalstellen

Jahresabschluss
(Juli)

Leitung/Koordination der Trios

zustandiges zustandiges
Staatliches Schulamt Stadt-/Kreismedienzentrum IBBW, PH KA
Schulaufsicht fachliche Begleitung wissenschaftliche
und Beratung Evaluation und Begleitung

Kultusministerium Ref. 34 (ff), Ref. 23, LUB Steuergruppe
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MEILENSTEINE STARTERSCHULEN (2020/2021)

9. Juli
Treffen
Steuergruppe

2. Oktober

Treffen
Steuergruppe

5. Oktober e syl 1.-10. Februar 8.-14. Juni

Versand Schreiben VLTSI Messzeitpunkt Messzeitpunkt

Personen, die beteiligte
an Realschulen Trios betreuen Befragung IBBW Befragung IBBW

3. November

Abgabe Bewerbung 30. November 15.-19. Marz 26. Juli
Kick-off Netzwerktreffen Jahresabschluss
: Veranstaltung
Ilqrggircr)r:lztllscir;”deenr gér:%\::igubn(g Austausch Austausch/Prasentation
Schulaufsicht : teilnehmende Inhaltliche Impulse Feedback Microfortbildungen

T ————- T Schulspezifische Auftrage Unterstitzung Evaluationsergebnisse
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Evaluation
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L eitlinien der Evaluation

Ziele und Fragestellungen der Evaluation

Schulspezifische
medienintegrative Konzeption

Bedarfe der
Medienintegrativ-fachdidaktische Realschulen
Kompetenzen der Lehrkrafte

Nutzen des Modells
,digital_p3“ Planungen
2. Projektjahr

Unterstiitzungsangebote

(Fortbildungen, Netzwerke)

Quelle: IBBW
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www.km-bw.de/Realschuledigital
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